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SCOPUL PROIECTULUI ERASMUS +:

e Conceperea de activitati educationale adaptate
nevoilor de invatare si dezvoltare a elevilor
secolului al XXI-lea;

* Dezvoltarea competentelor de literatie la elevii
din ciclurile primar si gimnazial, directie asociata
O 2 din Planul Erasmus+;

Acest produs este finantat de Uniunea Europeana. Produsul reflecta numai punctul de vedere al autorilor,
iar UE nu este responsabila pentru informatiile prezentate.



OBIECTIVE:

« Recunoasterea implicatiilor practice ale celor mai recente cercetari despre cun
invata creierul;

. Intelegerea momentului si a modului in care are loc invatarea;

« Conceperea activitatilor si lectiilor pe baza principiilor derivate din stiinta;

« Luarea de decizii informate privind strategiile de utilizat si motivele pentru a
maximiza rezultatele invatarii;

« Aplicarea tehnicilor de memorare;

« Crearea de experiente motivate si captivante pentru elevi;

« Oferirea elevilor a experientei succesului si a maiestriei;

« Sustinerea elevilor cu tehnici de invatare eficiente, creative si distractive;

Folosirea unor tehnici de invatare mai bune, chiar de catre profesori. R E Z U LTAT E
/ Concepand activitatile educatlonale conform principiilor BBL (Brain-based
learning) reusim o mai mare implicare a elevilor, o intelegere mai buna si o
retinere mai eficienta.” SEL (Social and emotional learning) sustine
dezvoltarea unor relatii sanatoase, rezilienta, succesul scolar si bunastarea
generala, ajutandu-i pe elevi sa devina adulti responsabili si echilibrati. *
=) Recunoasterea mentalitatilor rigide sau deschise spre invatare ofera
cadrului didactic sansa de a identifica metodele potrivite de invatare pentru
fiecare elev. * Pentru un plus de concentrare, alungarea stresului, crearea
bunei dispozitii avem nevoie de brain brakes si mindfulness. * Prin

A o=~ intermediul a numeroase aplicatii, inteligenta artificiala poate deveni sursa
4 o v a de materiale adantate nentrii nevaoile fiecirei lectii catll elev




