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ATELIER

“Invédtare prin explorare si joc”

PROF. COORD.

e Simioneasa Gabriela-Petronela
e Tudose Roxana-Mihaela



Statia 1: Stem & Gamification

Misiune: Construifli cea mai rezistentd casuta pentru cei trei

purcelusi inainte ca lupul sa ajunga.

Timp de lucru: 15 minute

Regulile constructiei:
1.Folositi doar materialele primite.

2. Tot1 membri1 echipei trebuie sa participe.
3.Casuta trebuie sa stea singura in picioare si sa adaposteasca cei

tre1 purcelusi.

4. La final, casuta trebuie sa treaca ,,Testul Lupului’.



Statia 2: Teatru, Exprimare & CLIL

Misiune: Creati o scurtd scenetd fara cuvinte (pantomima) sau un

minispectacol de teatru de umbre (folosind siluetele date) pentru a

transmite o reguld de grup sau un concept intr-o limba straina.
Timp de lucru: 15 minute
Echipa din Statia 1 va deslusi conceptul/regula transmisa de
colegi.
Nota: La sfarsit, un narator rosteste cu voce tare conceptul sau

regula mimata.




Statia 2: Teatru, Exprimare & CLIL

Misiune: Creaft o scurtd scenetd fard

Statia 1: Stem & Gamification

Misiune: Construitl cea mai rezistenta casuta

pentru cei trei purcelusi inainte ca lupul s3 ajungi cuvinte (pantomimd) sau un minispectacol de

Timp de lucru: 15 minute

Regulile constructiei:
1.Folositi doar materialele primite.
2. Toti membri1 echipel trebuie sa participe.
3.Casuta trebuie sa stea singura in picioare si sa
adaposteasca cei tre1 purcelusi.
4. La final, casuta trebuie sa treaca ,,7estul

Lupului”.

teatru de umbre (folosind siluetele date) pentru

a transmite o reguld de grup sau un concept
intr-o limba straina.
Timp de lucru: 15 minute
Echipa din Statia 1 va deslusi
conceptul/regula transmisa de colegi.
Nota: La sfarsit, un narator rosteste cu voce

tare conceptul sau regula mimata.







Membrii de la Statia 2 vor analiza cadsutele Membrii de la Statia 1 vor urmari reprezentatiile

realizate de membrii de la Statia 1, le vor realizate de membrii de la Statia 2, le vor

aprecia si vor acorda premii in functie de aprecia s1 vor acorda premii in functie de modul

rezistentd, ingeniozitate si creativitate. de interpretare, expresivitate si originalitate.
Recompensa: Recompensa:

o Cea mai rezistentd casufa o Cea mai hazlie reprezentatie

e Cea mai ingenioasd casutd o Cea mai expresivd reprezentatie

o Cel mai creativ design o Cea mai creativd reprezentatie



Reflectie de final...

Scrietl pe un post-it o idee practica Daca ar fi sa rezumati experienta de azi

din cele 2 statii pe care o veti aplica Intr-un singur cuvant, care ar fi acela?
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